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Le Plessis-Robinson, le 12 juin 2013 

À l’attention du responsable recrutements de Metidia :  

 

Madame, Monsieur, 

 Suite à cette annonce de recherche d’un Game Designer stagiaire, je vous fais 

parvenir cette lettre ainsi que mon CV car cette offre m’intéresse en tant qu’étudiant dans 

le milieu. 

 Je viens de terminer ma seconde année de bachelor Game Design à l’ICAN. J’ai donc 

pris l’habitude de travailler en groupe organisé sur divers projets, avec notamment les rôles 

de Game Designer et développeur. La fonction de Lead Game Designer m’est familière et j’ai 

l’habitude de mettre en place des mécaniques, interfaces et expériences de jeu, d’orienter le 

design de divers projets, et surtout de les formaliser dans un Game Document. Vous 

trouverez ici, pour exemple, le document que j’ai réalisé dans le cadre d’un projet étudiant il 

y a plusieurs mois : http://puu.sh/1QVn4 

 De plus, je dispose également de compétences en développement (AS3 et Unity) et ai 

l’habitude d’y former des étudiants en 1re année de Game Design. Travailler sur le game 

design avec les développeurs et les aider si nécessaire m’est donc tout à fait possible. 

 Sachez que je me tiens à votre entière disposition pour un éventuel entretien si mon 

profil vous intéresse, et que mon emploi du temps me permet parfaitement d’être présent 

en semaine. 

Je vous remercie par avance de l’attention portée à ma candidature, 

Cordialement, 

Simon Albou 
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