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Réseaux et Protocoles

1°* partie : Présentation des réseaux

Cette premiere partie a pour objectif de présenter les différents réseaux que nous allons
rencontrer/utiliser :
- Leréseau local
- Leréseau Internet

1. Le réseau local.

Il existe plusieurs types de réseaux, bien souvent interconnectés les uns avec les autres :
- Le réseau téléphonique.
- Le réseau du particulier.
- Le réseau d'entreprise.
- Le réseau Internet.

Le réseau que I'on retrouve dans un lycée est un mélange de réseau domestique et de réseau
d'entreprise:

- Il est relativement simple dans sa structure (réseau domestique)

- Il dispose de serveurs et d'équipements assez nombreux (entreprise)

Le schéma ci-dessous présente un réseau local simple :

Modem-route

Imprimante réseau

Role des difféerents éléments :

- PCs: lls possedent une adresse IP unique et peuvent héberger des fichiers,
partager une imprimante, ...

- Switch : Aussi appelé commutateur , il relie les ordinateurs entre eux. On
peut le remplacer par un hub (concentrateur) , moins performant.
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- Modem-routeur : Il établit la communication entre deux réseaux . Internet et le
réseau local (LAN). Il posseéde une adresse IP c6té LAN (Local Area
Network) et une autre adresse IP c6té WAN (Wide Area Network ou
réseau distant).

La connexion entre ces différents éléments utilise un support de transmission (filaire ou
sans fil).

2. Le réseau Internet.

Les communications entre ordinateurs utilisent comme support physique du cable en cuivre, de la
fibre optique ou I'air, dans le cas de réseaux sans fil. Ces supports de transmissions sont
organisés sous la forme d’'un gigantesque réseau ou plus précisément, sous la forme de réseaux de
réseaux.

Il existe des réseaux locaux, lesquels sont reliés pour former des réseaux régionaux puis nationaux.
Enfin, des points de convergence mettent en relation ces différents réseaux nationaux, qu’ils soient
publics ou priveés.
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Différentes liaisons sont empruntées par I'Internet. Nous avons :

7 Les liaisons terrestres  qui acheminent aussi bien de I'internet que du téléphone,

Les liaisons sous-marines  qui traversent les mers et océan,

[0 Les liaisons satellites venues au secours des liaisons sous-marines gu’lnternet partage avec
le téléphone et la télévision,

0 Les liaisons locales mises en place par des professionnels ou les fournisseurs d'acces.
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3. Le fonctionnement d’Internet.

En tant qu’utilisateurs, nous n’avons qu'une vue tres partielle du fonctionnement d’Internet. Pourtant,
la compréhension du mécanisme d’'une connexion est essentielle a la maitrise du fonctionnement

d’'un réseau, fut-il de petite taille.

Vidéo Netexpress : le parcours d’'une connexion.

3.1. Les différents acteurs du réseau.
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Le Serveur DNS

Le routeur

Les serveurs

Internet

Le fournisseur <
d’acces

L'utilisateur
J B Y

- L'utilisateur : Ou plutét, son modem... Identifié par une adresse IP unique , il
utilisedes logiciels de navigation, de téléchargement, de messagerie, ...

- Le fournisseur d’accés : Il établit la connexion entre |'utilisateur et le réseau au ni veau du
central téléphonique via un appareil nommé DSLAM
Il fournit une adresse IP unique a l'utilisateur.
Il autorise la connexion au réseau Internet moyennant un abonnement.

- Le Serveur DNS : Il établit la correspondance entre une adresse IP et un nom de
domaine. Le service DNS est souvent fourni par le fournisseur d'acces.
S'’il ne connait pas la réponse, il transmet la requéte a un autre serveur.

- Le routeur : Il transmet I'information en utilisant la route la plus efficace (pas
forcément la plus courte).

- Les serveurs Internet : Identifiés par une adresse unique, ils proposent un
service . (consultation de pages web, téléchargement ftp, chat,

envoi de courrier, ...).
lIs sont disséminés partout dans le monde.
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3.2. Le parcours d’'une connexion.

12.2.24.23

¥ www.google.cor 7
% F.A.lL
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www.google.com

L'utilisateur demande a consulter le site
www.google.com
(qui est un nom de domaine)

12.2.24.23 194.254.2.250 7

Le navigateur connait maintenant I'adresse
du site. Il le contacte et lui demande
sa page web (car il s’agit d’un www)

122.2423

Les paquets sont expédiés puis acheminés
par les routeurs. lls n’empruntent pas
forcément le méme chemin

www.google.com
=74.125.39.103

122.24.23

len avigateur demande au serveur
DNS I'adresse IP du site www.google.com
Le serveur DNS lui répond

12.2.24.23

Les erveur www.google.com recoit la
deman de et prépare I'envoi : découpage
et étig uetage des paquets.

12.2.24.23 m E <

L'ord inateur recoit les paquets, les
réas semble et affiche la page web
demandée




4. Notion de socket.

Pour pouvoir communiquer entre eux, les ordinateurs

utilisent une adresse IP unique. Cette adresse permet | -
d’envoyer et recevoir des paquets de données d'un S e
ordinateur a l'autre. 194.51.3.49
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Imaginons maintenant que nous ayons plusieurs .
programmes qui fonctionnent en méme temps sur %)
le méme ordinateur : :

- un navigateur

- un logiciel d'email

- un logiciel pour écouter la radio sur Internet.

@
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Paquet IP
pour 199,7.55.3,
port 3

Si l'ordinateur recoit un paquet IP, comment savoir
a quel logiciel donner ce paquet IP ?

En fait, a chaque logiciel correspond un
numéro unique appelé port. Ce numeéro est
transmis en méme temps que l'adresse IP . Les

données recues sont alors transmises au « bon » - J
logiciel. Votre ordinateur

(adresse IP 199.7.55.3)

Un ordinateur posséde 65535 ports .
Les 1000 premiers sont réserves (http :80, ftp : 21, https : 443, ...).

Le couple Adresse IP — n°de port est appelé socket

2% partie : Aspect matériel

Cette seconde partie a pour objectifs d’expliquer le réle et la configuration des différents
équipements du réseau local.

5. Carte réseau

5.1. Introduction

La connexion entre ordinateurs nécessite une gstau implantée dans chaque ordinateur (PC ou
autre) et éléments de réseau (commutateur, routeyrs

Ces cartes sont aussi appelées : NIC (Network Intiace Card).

Les cartes réseaux les plus courantesgomgpe Ethernet.

5.2. Aspect matériel.

Une carte réseau est connectée a I'ordinateumvizout PCI, PCMCIA, USB.
De plus en plus souvent, la carte réseau est éeégta carte mere de I'ordinateur.

Pour connecter cette carte au réseau Etherseffit d’utiliser la prise de type RJ45 de la cate.
Celle-ci posséde généralement une ou plusieurgsjaadiquant la qualité et I'activité de la conioex
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Les cartes réseau sans fil ne possédent évidenpagiote prise RJ45 mais une antenne !

Le fonctionnement de la carte gstré par un chipsetimplanté sur le circuit imprimé.

5.3. Robles de la carte réseau.

- Elle possedene adresse MAG affectée par le constructeur de la carte, céujjpiermetd’étre

identifiée de facon unique dans le monde parmi toutes les autres cartes réseau.
Exemple d’adresse physiquéQ-1B-25-C3-75-0E

- Avant que la carte émettrice envoie les donrgésdialogue électroniquement avec la carte réioept

pour s’accorder sur la qualité de la transmisgiotamment la vitesse.

Elle convertit les données a envoyer sur le ¢ahlBbre optique ou I'atmosphégel’aide d’'un

transceiver.

5.4. Aspect logiciel.

1.1.1. Configuration

Afin de communiquer sur le réseau la carte do#é étmfigurée. Nous ne verrons ici que le

paramétrage utilisant le protocole TCP/IP V4.

Il existe 2 modes de configuration :

Mode automatique

Mode manuel

[ER=X=)

Propriétés de Protocole Internet version 4 (TCP/IPv4)

Genéral |_C_o_nﬁguration alternative |

Les paramétres IP peuvent étre déterminés automatiguement si votre
réseau le permet. Sinon, vous devez demander les parametres IP
appropriés a votre administrateur réseau.

() Utiliser I'adresse IP suivante

@ Obtenir les adresses des serveurs DNS automatiqguement

1 Utiliser I'adresse de serveur DNS suivante :

Avance.., |

][ Annuler ]

[ o

(o) [ |

Propriétés de Protocole Internet version 4 (TCP/IPv4)

Général

Les parametres IP peuvent étre déterminés automatiqguement si votre
réseau le permet. Sinon, vous devez demander les parametres IP
appropriés & votre administrateur réseau.

(7 Cbtenir une adresse IP automatiqguement

@ Utlliser l'adresse IP suivante :

Adresse IF 152,168 . 1 . 15

Mazgue de sous-réseau : 255,355,255, O

Passerelle par défaut : 192 .1868 . 1 . 1

Obtenir les adresses des serveurs DNS automatiqguement

(@) Utlliser l'adresse de serveur DNS suivante
Serveur DNS préféré : 192,168 . 1 . 1

Serveur DMS auxiliaire :




1.1.2. Vérification.

En mode automatique, 'ordinateur interroge un serveur DHCP qui lui enverra ses
paramétres IP.

Si aucun serveur DHCP ne répond, I'ordinateur igtatera lui-méme une adresse IP, de type
APIPA. APIPA utilise 169.254.0.0 comme plage d'adesIP.

Pour vérifier les paramétres de la carte réseaufiit de taper, dans I'interface de commande :
ipconfig /all

IC:~>ipconfig ~all
Conf iguration IP de Windows 2008

Nom de 1’héite . . . . . 2080-a
Suffixe DHNS principal . .
Type de nouwd. . . . . . . Diffuzer
Routage IP activé . . Non

Proxy WIMS activé . Non
Ethernet carte Connexion au réseau local 2 :

Suffixe DNS spéc. & la connexion.
Description . . . . . - e . UIA Bhine I1 Fast Ethernet Adapter
. #8—13-D4-BE-A7?-B?

. Oui

a Oui

122.168.1.31

255.255.255.8

192.168.1.2

192.168.1.2

195.238.2.21

samedi 3 février 2087 18:00:50
dimanche 4 février 2887 18:00:58

Adresse physigue.
DHCP activé . . .
Autoconfiguration
Adresse IP. . . . . .
Masgue de sous—-réseau
Passerelle par défaut
Serveur DHCP. . . .
Serveurs DNE. . . .
Bail obtenu . . . .
Bail expire . . . .

R

1.1.3. Enrésumé:

En mode manuel, VOU&finissez les parametres IP (Adresse, masqueeizdie, DNS).

En mode automatique, c’est un serveur DHCPeagattribue a votre ordinateur.

Le mode automatique APIPA est utilisé si le R(aut correspondre avec un serveur DHCP.
Cela traduit souvent une défaillance du réseaudgétou serveur DHCP hors service).

wn e

5.5. Rble sommaire de chaque parametre IP.

0 Adresse et masque Permet de repérer la machine dans le réseau.
Voir ci-dessous.

o Passerelle indique la machine vers laquelle seront envoyéesuies les requétes
pour « sortir » du réseau IP local (tymjuement Internet).

o DNS: Serveur(s) permettant de réaliser la correspondancé® — Nom de
domaine.

5.6. Outils et tests.

Parmi les outils utiles pour vérifier et dépanneré@seau, on peut citer ceux-la :
- Ipconfig (et ses options) :  Pour visualiser les paramé®es
- Ping: Pour tester la connexion entre deux nmash(attention, certains firewall s
interdisent le ping ; ce n'est pas pala@ue la connexion est

inexistante !)

- Tracert : Permet de « tracer » une connexion eiguraht tous les points de passage
(routeurs).
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- Nslookup: Permet de tester la résolution DNS. Hetgelfe « surf » est impossible si
cette résolution ne fonctionne pas, mént& connexion est bonne.

- Route print : Affiche la table de routage de la machine

5.7. En cas de panne...

Les causes de pannes sont multiples. Cependanbomme méthode permet d’arriver a localiser la pgeha

dépanner). On commence généralement par le maaweat d’arriver au logiciel :

- cablage

- verifier config (ip, mask, gw)

- ping vers la passerelle et vers un poste voisin
- nslookup

- ping vers un site web

6. Adressage IP (Internet Protocol).

6.1. Adressage d’'une machine.

Chaque hote, (noeud d'un réseau TCP/IP impliqué iaréseau Internet) que ce soit une stationadaitr
un routeur ou un serveutpit avoir une adresse IPunique. Cette adresse ne dépend pas du matériel utilisé
pour relier les machines ensemble, c'est une adleggue notée sous forme de : w.x.y.z

Exemple d'adresses IP : 212.217.0.12 193.8%04 87.34.53.12

6.2. Anatomie d’'une adresse IP.

* Une adresse IP esh nombre de 32 bits codé sur 4 octets séparés par point.
On trouve souvent cette adresse avec des valéaimalesOn appelle cette notation le décimal pointé.

* Chaque nombre est compris entre 0 et 255
* Toute adresse IP est composée de deux partiesctist

- Une partie nommeée ldentificateur (ID) du réseaet:ID située a gauche, elle désigne le réseau
contenant les ordinateurs.

- Une autre partie nommée identificateur de I'hdteost-ID située a droite et désignant les
ordinateurs de ce réseau.

< 4 octets ->
Identifiant du réseau Identifiant de I'hote

* Pour savoir ou se situe la limite entre net-ID@gtHD, il faut connaitre le masque de sous-réseau

6.3. Masque de réseau.

Le masque de sous-réseau nous indique la sépaeatinla partie Réseau et la partie Héte d'une
adresse IP
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Exemples :
@IP: 192. 168. 1. 125

Masque: 255. 255. 0.0
Partie Réseau: 192. 168
Partie Hobte: 1. 125

Dans le réseail92.168,
la machine possede I'adreds#25

Adresses possibles
192.168.0.0 & 192.168.255.255

6.4. Deux adresses particulieres.

@IP: 192. 168. 1. 125
Masque: 255. 255. 255. O
Partie Réseaul92. 168. 1
Partie Hote: 125
Dans le réseal92.168.1

la machine posséde posséde l'adrégdSe

192.168.1.0 a 192.168.1.255

Parmi les adresses possibles, deux sont spécifeguesdoivent pas étre utilisées par des machines

* Toutela partie Hbte est a 0C’est I'adresse du réseau

Ex:192.168.0.0

* Toutela partie Hote est a 2558 est I'adresse de diffusion (broadcastutilisée pour communiquer avec

toutes les machines du réseau.

Ex :192.168.255.255

6.5. Adresses non utilisées :

Certaines adresses ne sont pas utilisées pousaddEs machines. Il s’agit des réseaux :

* 0.X.X.X Désigne la ligne concernant la padkepar défaut du réseau

* 127.X.X.X Ce réseau désigne l'ordinateur léame (127.0.0.1 ou localhost). Cette adresse
est dite de bouclage. Elle permet notamrmiiftectuer des tests.

* Au-dela de 224.x.x.x:  Ce sont des adresses réeseevdes applications particuliéres.

6.6. IP publique, IP privée.

Parmi toutes les dresses disponibles, il existe deandes catégories trés particuliéres : Ce sant |
adresses privées et publiques. Dans un réseay poivéne celui d'unentreprise ou chez urparticulier , on
peut utiliser les adresses privées en toute lib@etecontre, les machines utilisant ces adresses paurront
se connecter a Internet directement : il faudra paser par un modem-routeur-Nat

192.168.1.254

192.168.1.250

Route

| 1=
Serveur Web
15.2.1.54

Internet

| IP publique
95.145.2,3
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Le schéma ci-dessus représente un réseau loa@lardtiternet pare un routeur. Ce routeur posséae de
adresses IP :

Une IP publique, achetée ou fournie par le FAI.

Une IP privée, librement paramétrée par I'administrateur du réseau local.

Classes de réseaux : Classe Avlage de 10.0.0.0 a 10.255.255.255 ;
Classe B plage de 172.16.0.0 4 172.31.255.255 ;
Classe C ;plage de 192.168.0.0 a 192.168.255.55

En résumé :

Les adresses publiques sont utilisées sur Intéenetont donc uniques) alors que les adressesegrive
peuvent circuler sur Internet.

Un modem-routeur connecté & Internet posséde doedRi privée (coté LAN) et un IP publique (c6té
WAN). Voir schéma ci-dessus.

6.7. Quelgues exercices.

@® Donner la partie réseau et la partie héte pour leadresses suivantes

Partie réseau Partie hote
10.10.2.25 / 255.0.0.0 10 10.2.25
45.23.35.10 / 255.255.0.0 45.23 35.10
192.168.55.5 /| 255.255.255.0 192.168.55 5

@ Donner la premiére et la derniere adresse utilisdb pour une machine dans les réseaux suivants

i adresse possible Derniére adresse possible
10.10.2.25 / 255.0.0.0 10.0.0.1 10.255.255.254
45.23.35.10 / 255.255.0.0 45.23.0.1 45.23.255.254
192.168.55.5/ 255.255.255.0 192.168.55.1 192.168.55.254

® Dans un lycée, on doit adresse 350 machines. Quesque devra-t-on utiliser?

255.0.0.0 ou 255.255.0.0 ou 255.255.255.0 la seconde

@ Indiguer quelles adresses ne peuvent étre affectéa un ordinateur.

151.23.10.0 / 255.255.0.0 oui, héte 10.0 du réseau publique 151.23.0.0
0.2.55.1 / 255.0.0.0 non, de type 0.X.X.X
239.1.1.5/ 255.255.255.0 non, réseau 239.1.1.0 au-dela de 224.0.0.0

123.123.123.123 / 255.0.0.0 oui, hote 123.123.123 du réseau publique 123.0.0.0
192.168.1.0/ 255.255.255.0 non, adresse de réseau (192.168.1.0)
192.168.1.0/ 255.255.0.0 oui, hote 1.0 du réseau privé 192.168.0.0
172.30.0.255 / 255.255.255.0 non, broadcast sur le réseau 172.30.0.0
172.30.0.255 / 255.255.0.0 oui, héte 0.255 de réseau publique 172.30.0.0

172.30.255.255 / 255.255.0.0 non, broadcast sur le réseau 172.30.0.0

&



7. Equipements de réseau

Pour relier les machines entre elles, nous utiistifférents supports et équipements. Ce chapdéite tdes
éléments couramment rencontrés dans un réseau local

7.1. Liaison filaire

Le support le plus souvent utilisé pour les comrmatibns de données est un cablage qui utilesefils
de cuivre. Le cable utilisé pour les liaisons informatiqessa paires torsadées
Une paire de fils forme un circuit qui peut transineedes données. Le cable utilisé dans les réseaux
Ethernetest composé dé paires de fils

Les données sont transmises sur les
cables en cuivre sous forn@impulsions

; . : : R 7z
électriques mais sont soumises a de ,,/’
interférences diverses. L
PRy ==
. Sy - T —

On peut atténuer ou éliminer ces R
interférences en utilisant des techniques "\_
pa_lrtlculleres comme la torsade ou le Cable a paires torsadées non Connexions RJ-45
blindage ) blindées

UTP, STP, FTP sont différents types de
blindage

7.2. La connectique des cables UTP, FTP, STP.

Le cablage UTPferminé par des connecteursRJ-45 est un support en cuivre courant pour
l'interconnexion de périphériques réseau, telsapseordinateurs, avec des périphériques internmédjai
tels que des routeurs et commutateurs réseau.

Il existe deux normes de céblage qui déterminesitipn des fils dans le connecte@638A et 568B
La seconde norme est la plus couramment utilisée.

Paire 2 Paire 3
Paire 3 _Paire 1, Paire 4 Paire 2 [Pgr}1 Paire 4
v
12345678
T568A T568B

Selon les appareils que I'on veut connecter, il Gdiliser des cables droits (méme cablage de ahaqu
c6té) ou des cables croisés

ki

Ethernet direct T568A & une extrémite, Connexion d'un hite réseau & un périphérigue réseau tel
T568B & une autre gu'un commutateur ou un concentrateur.
extrémité

Croisement Ethernet TS568A aux deux Connexion de deux hdtes réseau.
extréemités Connexion de deux périphérigues intermediaires réseau (un
ou T568B aux deux commutateur & un commutateur, ou un routeur & un routeur).
extrémités

Remarque: Le connecteur RJ45 ressembleRJ11 utilisé dans la téléphoniemais ce dernier est
plus petit et ne posséde guilroches
11




7.3. Wifi, 802.11.

Apparu en 1999 et aujourd’hui largement utilisésystéme Wifi permela transmission sur des
distances inférieures a 100mL'utilisation du Wi-Fi se justifie partout ou I'ore souhaite pas installer de
cables : salles de réunion, lieux publics, locamgoraires, domiciles...

1.1.4. Trois normes.

Il existe plusieurs normes Wifi mais les trois pligisées sont les suivantes:

Nom de la norme Description

La norme802.11best une norme trés répandue. Elle proposgcbit théorique dell
Mbpsavec une portée pouvant aller jusqu'a 300 metres dn environnement dégagé
La plage de fréquence utilisée Esbande des 2.4 GHz, avec 13 canaux radio
disponibles.

802.11b

La norme802.11goffre un hautiébit (54 Mbpsthéoriques) sur la bande de fréquence
des 2.4 GHzLa norme 802.11g a une compatibilité avec la na86&11b, ce qui
802.11g/ g+ signifie que des matériels conformes a la normel8@Ppourront fonctionner en
802.11b. La norme g+ permet des débits de 108 Migis est propriétaire (liée au
constructeur)

La normeB02.11nvise a fairgpasser les débits a 540Mbp<Lette technique utilise la
802.11n technologie MIMO (Multiple - Inpout Multiple - Outut) qui repose sur l'utilisation de
plusieurs antennes au niveau de I'émetteur et ckptéur.

1.1.5. Modes de fonctionnement.

Mode infrastructure : un point d'acces (AP) gereehsemble de stations.

) — &
| N

Carte 2
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1.1.6. Paramétres importants en Wifi

Configuration générale

u Général Configuration u Chiffrement u Filtrage MAC B .
Nom du réseau sans fil

Configuration générale

Activation borne Wifi @ activé ) désactivé
- 'NEUF_09E8 4 Réseau visible ou non
Diffusion du SSID ©) activé O désactivé/ - ~
2 bornes utilisant le méme
Canal M [ 4— canal vont se perturber
Mode © auto © 11B O 546G 1\
Compatibilité b / g
Chiffrement
u Geénéral u Configuration Chiffrement u
Chiffrement

Systome e
Cryptage WEP (moins

Type de clé ASCII =]
Clépardéfaut  [Clé1  [7]

Clé 1 | N— Clé WEP

Cle2 |
u Général u Configuration Chiffrement
Chiffrement
Cryptage WPA (plus
i (T
Cle | archexbfregheicsikgi

Controle d'acces
u Général u Configuration u Chiffrement Filtrage MAC

Filtrage MAC

Activation du filtrage ) activé @ désactivé
\ Le filtrage par adresse MAC
permet d’interdire la

connexion aux machines qui

Adresses MAC autorisees ne sont pas listées ci-dessous
# Adresse MAC adresse MAC
1 00:56:EB:9A:12:C2 “
2 [ ] @
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7.4. CPL.

Le terme « courants porteurs en ligne » (CPLjait référence a une technique permettantansfert
d'informations numériques en passant par les ligneélectriques.

La technologie CPL superpose un signal a hautgsérices au signal électrique classique (50Hz, 23V)
Le signal est regu par tout boitier se trouvant das le méme circuit électrique.

Il est bien sir possible de miser le CPL avec Bawgupports de transmission, comme le montrehiénsa
suivant :

Internet

@

Réseau
Electriqus
|

L

o

PC Portable + Wifi

{ . 2 mmeﬂepuxhifg
m X g

Ethernet J ']'\‘,}) L.UE ;

PC Portable + Wifi

L

Par défaut; Par défaut, l'installation de boiti®LGe nécessite aucune configuration ni programme.
Cependant, si on veut sécuriser quelque peu lauéSEL, on utilise un outil spécifique qui permet d
donner un nom au réseau CPL. Ce nom permet deererdéseau invisible aux autres boitiers.

E






Annexe : Configuration IP Vista / Seven

Cliquer avec le bouton droit sur l'icone de la
connexion réseau, en bas a droite de I'écran

Connexion & un réseau

Activer 'animation de 'activite

Désactiver la notification des nouveaux réseaux . il

Diagnostiquer et réparer

Choisir : "Centre Réseau et Partage"
Centre Réseau et partage

Taches

Afficher les ordinateurs et les
périphengues réseau

Connexion & un réseau g ! | Cliquer sur "Gérer les connexions réseau”
Coenfigurer une connexion ou = . T
un reéseay PCVISTA
Gérer les connexions réseau {cet ordinateur)
A—F
Diagnostiquer et réparer
- - Norm du périphérique Sélectionner la carte réseau voulue
,,‘; Connexion au réseau local NVIDIA nForce 10/100/1000 Mbps Ethe... et dOUbIe'C“quer-
,‘: Connexion au réseau local 2 Carte réseau Fast Ethernet Realtek RTL...
é Connexion VPN Miniport réseau étendu WAN (PPTP)
[ Il Etat de Connexion au réseau_[u_calz - | )
Général
Connexion
Connectivité IPv4 : Internet
Connectivité TPvé : Limité Désactiver / Activer est tr
Le bouton "Détail" i Etat du média : Activé utile pour réinitialiser la
de ou Ion ean tperme Durée 02:37:23 carte (obtention d'une
etvo:r SS lpararr:e rlePs Vitesse : 10,0 Mbits/s I nouvelle adresse par
?nca:glfe € ;’1 carte (IP, —p [ pétais... | / exemple)

Activité -
-
Envoygs — k! —
1 @

Cliquer sur "Propriétés" Dctets ; 15643507 | 66 566 830

pour modifier les

paramétres B (@ propriétés | | #Désactiver

i&tés de Connexion au reseau local 2 Fil ] Epﬁﬂésde Protocole Internet weHﬂ"diiCPEEi -éLﬁ I
| Gestion de réseau | Partage l | Général | Configuration alternative |
Connexion en utilisant Les paramétres IP peuvent Etre détermingés automatiqguement si votre
2 . réseau le permet. Sinon, vous devez demander les paramétres IP

WF Carte éseau Fast Ethemet Realtek RTL8139/810¢ Family | Rprtopries s yotre adtstatos reseall

Choaisir IP V4 puis
"Propriétes” \

(@) Obtenir une adresse IP automatiquement

Catte connexdon utiliss les éléments suivarts - (0 Utiser fadresse IP suivante :

|| ™ 2% Client pour les réseatx Microsoft - presss
™N g\ﬁrtual Machine Metwork Services |
|

g Planificateur de paquets (oS

(@ Obtenir les adresses des serveurs DNS automatiquement

3
Régler les parameétres
(auto, manuel)

(71 Utiliser l'adresse de serveur DNS suivante :




Annexe : Configuration IP XP

g LIILIgL

Cliquer sur "Démarrer et aller dans le "Panneacahdiguration”.

T OETET

y T E.—' Panneal

fe Internet Explorer

- & : Fournit des options
pat defaut Fonctionnalités de «

,—l|.
w Micrasoft Word 2010 (Beta) de configurer les co

@) Aide et suppere—————

}@; Microsoft Excal 2010 (Beta) ,) Rechercher

{7 Exécuter... Choisir I'icOne "Connexions réseau":

Tous les programmes D

El Fermer la on @| Artéter 'ordinatear

}','. demarrer s, Conmexions réseau 8 Phoko

- - -
% Connexions reéseau

Fichier  Edition  Affichage  Faworis  Owtils Avance 7

@Précédente - J I’. /':’ Rechercher |I Dossiers v

Ré=eau local ou Internet a haute vitesse

2

Gestion du réseau

Sélectionner la carte réseau voulue et
aller dans ses "Propriétés"

[5] créer une nouvelle connexion

Q Créer un reseau domestigue
ou un réseau [Eéger d'entreprise

Modifier les paramétres du
Pare-feu Windows

Desactiver ce périphérigus
réseau

Réparer cette connexion

Desactiver
Statut
Réparer

Connexions de pont

Créer Un raccourc

et

Renammer cetke connexion
AFficher le skakuk de cette
connexion

Maodifier les paramétres de
cekbe connexion

Renarmrmer

Propri

E oL & €

Sélectionner TCP/IP puis Propriétés" Rélgle paramétres (auto, manuel)

- Proprietés de Connexion au réseau local

Propriétés de Protocole Internet (TCPZIP)

Général | Authentification | Avancé |

Géngral | Configuration altemative |

Se connecter en utiizant ; i g Fe : :
Les paramétres |P peurvent Etre détarminés autamatiquernant si votre

‘ B8 MVIDIA nForce MCP Metworking Ada | réseau le permet. Sinon, vous devez demander les paramétres IP
LD appropriés & votre administrateur rézeau.
Cette connssion utilise les ééments suivants |

g Clignt pour les réseaus Microzoft
E,l, Partage de fichiers et dimprimantes pour les rézeaus Mi...
.Q Planificateur de pagquets CoS

(&) 0bterir une adresze [P autarmabiquemnent

() Utiliser I'adresse IF suivante :

- | |
i [ roee | <— [
Description (%) Obtenir les adresses des serveurs DNS autornatiquement

Protocole TCRAAR (Transmizzion Control Protocol /A nternet
Protocol). Le protocole de réseau étendu par défaut qui

permet la communication entre différents ézeaus
e {5

() Utilizer I'adresse de serveur DNS suivants :

[ asfticher lictine dans la zone de natification une fois connecté

M'indiquer si cette connexion a une connectivité fimitée ou
inexistante

Avance..

0k, ][ Anruler ]

[ ok ] [ Annler [




