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Platforma ogłoszeniowa ze sprzętem rowerowym 
  

Podstawowa funkcjonalność: 

• Dodawanie ogłoszeń 

• Edycja ogłoszeń 

• Wyszukiwarka ogłoszeń 

• Formularz kontaktowy ze sprzedającym 

• Panel administracyjny 

• Moderacja ogłoszeń 



Technologie, frameworki 

W swoim projekcie użyję następujących technologii: 

• Grails 

• AngularJS  

• HTML, CSS, Bootstrap 

• Representational State Transfer (REST) 

• JSON 

• Maven 

• GIT 

 



Grails 

Grails to opensource’owy framework do tworzenia aplikacji 
internetowych działających pod kontrolą Javy.  Dodatkową zaletą 
jest oparcie frameworka na skryptowym języku Groovy, który 
znacznie upraszcza np. działanie na kolekcjach. 

 

‚ Z paczki’ dostajemy m.in: 

- wsparcie dla wzorca MVC,   

- GORM – Grails Object Relational Mapping – technika 
konwersji danych między dwoma niekompatybilnymi 
systemami. W efekcie działania GORM, obiekty w kodzie są 
mapowane na obiekty w bazie danych. 

- Wspracie dla testów 

- Serwer aplikacyjny. 

- Spora baza wtyczek. 

 



Grails - przykład działania 

Klasa domenowa: Kontroler: 



AngularJS 

AngularJS - otwarta biblioteka języka JavaScript, stworzona przez 
Google, wspomagająca tworzenie i rozwój aplikacji 
internetowych na pojedynczej stronie. Zadaniem biblioteki jest 
wdrożenie wzorca Model-View-Controller (MVC) do aplikacji 
internetowych, aby ułatwić ich rozwój i testowanie. 

 

W Angularze mamy m.in możliwość rozszerzania funkcjonalności 
standardowych komponentów HTML. Angular doskonale 
sprawdza się do wyświetlania danych dostarczonych mu w 
formacie JSON. Znacząco przyspiesza np. wyświetlanie listy 
obiektów w formie tabeli, a także ułatwia walidację danych w 
formularzach.  



Bootstrap 

Bootstrap – lekki prosty i przyjamny framework do tworzenia 
frontendu.  

 

• Kolumnowy szablon – ułatwia tworzenie witryny dla różnych 
rozdzielczości 

• Nowoczesny desgin 

•  Ładne komponenty (przyciski, listy, pola formualrzy itp.) 

• Przydatne operacje w JavaScript. (Okna modalne, rozwijalne 
listy itp.) 

 





REST 

Wzorzec architektury oprogramowania, wprowadzającym dobre 
praktyki tworzenia aplikacji webowych. Jest szczególnie przydatny do 
tworzenia spójnego, czytelnego API programu. 

 
Klasyczne zapytanie do serwera:  

http://example.com/article?id=1234&format=print 

Wywołanie REST: 

http://example.com/article/1234/print  

 

API RESTOWE powinno określać działanie metod http: 

GET – pobranie listy elementów, bądź konkretnego obiektu 

POST – Utworzenie elementu 

PUT – Aktualizacja elementu 

DELETE – Usunięcie elementu. 

 

http://example.com/article?id=1234&format=print
http://example.com/article?id=1234&format=print
http://example.com/article/1234/print


JSON 

Lekki, tekstowy format wymiany danych komputerowych. Znakomicie 
nadaje się do komunikacji warstwy serwerowej z widokiem. Jest 
niezależny od języka programowania. Dane dostarczone w formacie 
JSON, są bardzo proste do przetworzenia. 

 

 

 



Maven 

narzędziem automatyzującym budowę oprogramowania na 
platformę Java. 

 

• Proste zarządzanie zależnościami w projekcie (zależności 
między modułami, zarządzanie bibliotekami) 

• Ułatwione budowanie paczek dystrybucyjnych, np. pliku WAR, 
który może zostać później umiejscowiony na serwerze. 

• Uruchamianie aplikacji 

• Uruchamianie testów. 



GIT 

System kontroli wersji pozwalający nam m.in. na: 

- Trzymanie aplikacji na zewnętrznym repozytorium 

- Pełną historie zmian w kodzie aplikacji 

- Rozwiązywanie konfliktów w kodzie jednocześnie zmienionym 
przez kilku programistów 

- Tworzenie odgałęzień od głównego projektu 

- Wydawanie wersji 





Projekt aplikacji 

Moja aplikacja będzie podzielona na dwie główne warstwy: 

• Frontend: 

• Strona internetowa stworzona przy użyciu HTMLa, Bootstrap’a i 
AngularJS.  

• Intefejs użytkownika, formularze, listy, czyli wszystko to co 
użytkownik ma zobaczyć. 

• Backend 

• Część serwerowa, tu odbywają się wszystkie operacje 
przetwarzania danych, takie jak zapis obiektów z bazy danych, 
odczyt, czy edycja  



Struktura aplikacji 





Komunikacja UI z serwerem 



Komunikacja UI z serwerem 
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