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La fan extension de Wakfu TCG avec une moustache !

Redécouvrez votre moustachu préféré comme vous ne I'avez encore jamais vu, a
travers la fan-extension Wakfu TCG M&B! Mais tout d'abord, une petite présentation
des deux initiateurs :

Bobtail :

Pfiou. Laissez-moi reprendre ma respiration, nom d'un Trool en chaussettes, on vient juste de
terminer.

Ha~, enfin... Bon, que dire ? A la base, M&B, c'était juste un délire de geeks, avec des
Fancards débiles... pis finalement, c'est devenu un vrai projet d'extension ! On s'était fixé 40
cartes pour retracer I'univers du moustachu a bretelles. Mais nan, pas Fino, le pizzaiolo du
coin, l'autre, 1a ! Le plombier !

Et au final, y'a pas eu que du Nin'Tendo dans cette Fan-Extension, mais aussi de I'Ankama, et
méme du Namco (si, si).

ut tou & vouer que j uis bi s av wni pour fai ,
Faut tout d'méme avouer que j'me suis bien marré avec Aewni pour faire ces cartes, et
j'espere bien remettre le couvert pour une deuxieme tournée ! =)

Aewni :

En fait le projet date d'a peu pres Avril 2010. a ce moment 1a, notre ami Bobtail avait créé la
premiere carte de I'extension, les Mah'Ryo Cartes. Tout est parti de la a 1a base ! Et on s'est
vraiment éclaté. Ca a duré si longtemps, 4 mois, pour seulement 40 cartes, simplement parce
qu'on voulait s'amuser a les créer sans forcement se prendre la téte.

Des prises de téte, oui, il yenaeu ! « 2XP ! NON, 3 ! ». C'était drdle.

Pour créer la majorité des cartes, on est parti sur des cartes déja existantes pour avoir un
semblant de réalisme, et de jouabilité. Djump Man, le héros de l'extension, est une variante
assez originale de notre ami Bruss Ouilis. Idem pour le Havre Sac Kliniotan, basé sur celui
du Wa Wabbit. On a essay¢ d'intégrer les cartes dans l'univers qu'on nous avait donné. Ekraz
Mariole est un fourbe, il réactionne les réactions des princesses ! Il y a eu des délires, comme
Ziziana avec 1'étoile Noire, et pleins d'autres, que vous pouvez découvrir.. a la suite,
¢videmment !
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Hm HAVRE SAC — TAILLE 5 — RESISTANCE 12
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Attention, une certaing catdgorie de
parsonne aime tout particuligrement
sg cogner 1a féte contre ce Havre Sac.

Lorsque Djump Man posséde un nombre de PY
impair, il gagne +1 en Force.

I ILLUSTRATION : KEVICHAN
gt MAR LA EE0R Ankama, G210 Mk - Botriall
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Quand Djony Allumé apparait dans le Monde ou dans

le Havre Sac, désignez un éément. Djony Allumé est
maintenant de cet éément.

Lorsque Djump Man posséde un nombre de PY
impair, il gagne +2 en Force.

Af que Woptik Demy-yleuh 1




KOULPA

H@ ALLIE — MONSTRE — KOULPA D N =

&, Détruisez Koulpa : il inflige 1 Dommage @ &
I'Allié ou Héros attaquant ou bloqueur de votre choix.

Une Koulkapace dans fa face, ga

laisse des traces...
- Koulpa.

u@ ALLIE — MONSTRE — KOULPA

Agilité - Résistance 10
Réaction. Lorsque La Kitue est déclaré attaquant,
blogueur ou cible d'une attague, vous pouvez
I'incliner pour mettre en jeu un jeton "Monstre -
Tipik' de Force 1C ayant le trait Agressivité.

La Kitve, &'esf comme les nuages : @ )
6\ plus ¢'ast foin, plus ¢'est beau.

ILLUETR
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Wy ALLIE — ULPA A0 WAD JIN ¢
Apilité - Tacle

Lorsque le Pakoule attaque, vous ne pouvez pas jouer
d'Actions ou de Sorts.

MOMNSTRE — KO

iis 5'appefaient Weshiman, Relouh st
xXKevinXx, Mais le dernier, on va @ )

vite loubiier.

D — ) '
H@ ALLIE — MONSTRE — KOULPA LD JIN #

Agressiviié

i©

Dans les tropigues, ya un seul hic :

c'est plein de Tipiks. Dés qu'on @ )
casse una brigug, ifs rappliguant !

ILLUETR
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4, FRERE TROMA

& : Le Frére Troma inflige 2 dommages @ & 'Allié
de votre choix présent dans le Monde ou dans son
Havre-Sac.

Cerfains las nomment les fréres

Tromal, d'autres les fréres
Tromatisme.

- P

Géant

iLe boufbow! est un sporf dangareus,
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Hy ALLIE - loF - BoUuFBOWL

gt haureusament que Sébaston est 3 @ )

&
4/ ZEBIG BROZER
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Géant - Résistance 2 0

Tant que Zebig Brozer est dans le Monde, tous vos
autres Alliés Koulpa dans le Monde ont +1 en Force.

Gralh I On se retrouvera au dernier

niveat, minus !
- Zebig Brozer.

g8 : Détruisez 'Allié de Force inférieure ou égale a3
de votre choix. Votre Héros perd 2 PV.

Encora ure fois, cela prowve gue Max

n'a aucun goit pour choisir las
noms de ses pantins.




Tacle

&, Détruisez Gostus : Mettez en jeu le méme
nombre de jetons « Monstre - Gostof » de

Force 1@ inclings dans le Monde que la Force de
GOSIS.  §i vous voyez Gostus, ¢'est soit que

vous venez de mourir, soit gue ga ne @ )
va pas farder...

DANEYTE

Tacle
Quand le Petit Toast et Daneyte sont tous les deux
attaquants dans un méme combat, ils gagnent +1 en
Force jusqu'a Ia fin du tour,
Dangyte marchait souvant au
plafand. Ca qui abligeait tout e
maonde 3 se lever pour 13 vair.

~ ARWAD JEN ¢
Agilité

Quand le Petit Toast et Daneyte sont tous les deux
attaquants dans un méme combat, ils gagnent +1 en
Faorce jusqu'a la fin du tour,

Lugue, rejoins fe coté obscur de la

tartine beurrde 1 @ )
- Drak Davor, Toast obscor,

Réaction. & : Le Havre Sac de votre chmx gagne 3
points de résistance. N'utilisez ce pouvair que
lorsqu'un autre Havre Sac vient de perdre 1 point de
résistance.

I parait que ses bisous sur 8 nez
valant toufes les batailles, aussi @ )
futiles soient-gllas. .
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Anilité - Résistance 2 ) Détruisez un Allié Monstre que vous contrlez. Frisco
&% : Le Héros de votre choix regagne 2 PV. inflige la Force de cet Allié en dommages répartis
Réaction. &% : Le Rat Noir inflige 4 Dommages @ au camme vous le souhaitez entre 1 ou 2 Alliés de vaotre
Héros de votre choix venant de regagner un ou plu- choix. Frisco subit le méme nombre de dommages.
Sieurs PV. A ne pas confondre avec le célébra Cheveux en bataifle, bandalaties

Benwar, qui avait aussi Phabitude de

@ ) poussiérauses, Fisco aurait-il du @ )
"‘\ paindre avec g sang de 585 victimes. mal & se mettre en valeur ?

Agilité

Tant que PZ-Evo est attaquante, le niveau de chacun
8% : Piochez une carte. Si c'est carte est rare ou de vos attaguants s'ajoute a leur Force. Lorsque que
draconique, prenez-la en main. Sinon, recyclez-la. PZ-Evo est détruite, vous pouvez chercher |a carte
"3 Quéte des & Dofus™ dans votre pioche et Iajouter
Le fameux style * ' 1 Parfait pour les d votre main. Mélangez ensuite votre pioche.
patites bourses. Plus qu'una fenua "t3na 1" @ |
c*est un gfat o esp - F7-Fvo.

ILLUSTRATION : PZ-EVO
G008 fnkara | /2008 UD|_
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Quand Zizania arrive dans le Monde et a chaque début
de tour de chaque joueur, choisissez un Allié :
inclinez-le. Cet Allié ne peut pas se redresser jusqu'a
|a fin du tour.

Zizania voulait faire chanteuse, mais

alle mavait pas fa voix. Alors elle est
devenue Pincamation du mal.

ALLIE — SACRIEUR— BANDIT

Réaction.
8% : Annulez les effets du pouvair de I'Allig Princesse
qui vient dgtre joué.

Ekraz Mariole avait un trés bon coup
de pinceau, ce qui ne 'empédcha pas @ )
d'en vair de foutes les coulsurs.

La Force de Gato Gato est gale au nombre d°Alliés et
Héros que vous contrilez dans votre Havre Sac.

Gato Gato est gaga quand il goita
aux gataries des garces gloutonnes... @ )
Elfes font des crépes mervailleusas.

o LN
BALZED, GUERRIER DRAGON J ‘ \

B ‘
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Défense

Quand Balzed, Guerrier Dragon apparait pendant une
phase d"Action, il gagne +1 en Force jusqu'a lafin du
tour.

A force de perdre, Balzed avait @ )
souvent les boules. .
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IIE,@ ALLIE — PANDAWA < AWAD JIN «
Agressivité

Roby Gndle ne peut pas &tre choisi par le pouvoir
d'un Allié.

| ey

PANTIN—-FECA ¢

Marama ne peut pas étre blogué par des Alliés ou
Héros de Force inférieure ou égale a 2.

Tout le monde se demande comment
Marama paut 58 repsrar avac un

@ !

» POM PAUM GUEURL

My ALLIE — BOUFBOWL < 40D JIN ¢

|. ‘.-f /
A chaque début de votre tour, choisissez un Allié

possédant une Classe. Celui-ci gagne +1 en force
jusqu'a la fin du tour,

Des oreilles de Wabbits sur fa t8te et
un décolleté plongeant, Ia recetfa @

N

P

&, W @ @ Pabbo, le Pika Sot inflige 2
Dommages & & chacun des Alliés ou Héros
présents dans les Havres-Sacs.

"ling SousoUNs Ver.. jaung~guf 1"
- Chantmal Grota, ayant ancora @

~

¢
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u@ ALLIE — MONSTRE — SOUSOURIS




Jusqu'au début de votre prochain tour, aucun Allié
d'une Force égale ou inférieure 3 ne peut étre
désigné comme attaquant ou blogueur.

"Te tracasse pas... de foute fagon, si
t'y vas pas, c'est nous qui fe
coupons fa féte, alors..™

FREROT BOULET

Annulez le bonus de Force que vient de gagner un
Allié ou Héros.

Comme guoi étre fils unigue, ¢a a

'\ aussi du bon.
(9 e M2 26140 LLUSTRATION : PAPPY / PAPANICOLA

MEUSHWOOM

H@ ACTION — POTION LI NN e

Tous vos Alligs présents dans le Monde gagnent
Géant jusqu'a lafin du tour.

Cherchez une carte Action dans votre Pioche,
révélez-la puis prenez-la en main. Mélangez votre
Fioche.

Le Profasseur Tastroff vous présente
Vous avez déj essayd les sa nouvella imvention ! if na raste
champignons ? plus gu's trowver 8 guoid affe sert.




MAUVAIS COUP

THANK ¥0OU MARIOD?

BUT OUR PRINCESS IS IN
ANDTHER CASTLE?Y

Déplacez dans son Havre-Sac l'Allié ou Héros de Inclinez votre Héros : redressez 3 de vos Alliés
votre choix présent dans le Monde. Monstres inclinés dans le Monde.

e jouez cette carte que si votre Héros est dressé
dans le Monde.

Dans fa wie, il faef toufiours avolr de Et awjourd ot on fait guor 7
bons tuyaux ! La méme chose guhier, tenfer da

'\ - Mah’ Byo. E'\ capturer ung princesse !
[ ILLUSTRATION : IBT.IHTIIHEH [ ILLUSTRATION : HIHTEHIH}
( ) et MEEE1/4D il St MBH 12400 Ankarm, 23

Choisissez jusqu'a 6 Alliés ou Héros différents dans La Koulpapace Rouge inflige 1 dommage & a

le Monde et assignez leur un seul nombre de 1 4 6. I'Allig ou Héros de votre choix. Ensuite, inclinez-le.
Lancez un dé : I'Allié ou Héros désigné par I dé et
détruit. Vous ne gagnez pas d'®P. Si le nombre
désigné par le dé m'est pas assigné, votre Héros perd
2PV Lim jew qui plaira aux Ecatflips... Une Koulpapace vaut misux gue

'\ Et aux lops ! '\ deux... de toute fagon tu les auras.
(9 e MAEZIHD (9 .

ILLUSTRATION : NINTENDO MA&E 3440 ILLUSTRATION : NINTENDO
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Recette : Bricoleur @ @ Recette : Forgeron O O O
&% : Allez défier un pote & Pac-Man. g8 Mettez en jeu une Zone de Niveau inférieur ou
En cas de défaite, vous payez le café. égal a2 gratuiternent de votre main.
En cas de défaite vraiment ridicule, vous payez la
tOUMee. v \ous avez la monnaie sur 5 € > Créateur de monde, destructaur de
Ou comment guelgues pixels pewvent conscience. Ainsi vivent les
changer le cours d'une joumée... Ouaibmast Heures.




Me jouez I'8toile Noire que si vous contriliez Zizania Recette : Bricoleur O
dans le Monde au début de votre tour. Panoplie du Moustachu (3) : +2 en Force, +3 PV,

Reaction. & : Détruisez I'Allié qui vient d'&tre incliné
par le pouvoir de Zizania.

Certains 58 fient a leur bonne étoile.
Apparemmant, vous étes fombé sur Et en plus. vous auraz droit & unm

"\ la mauvaise. "'\ bonus de +2 an Charisma !
[9 AL  GHB inkama ©2010 M - [9 e G inkame, GV
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Recette : Armurier & Recetie : Bricoleur 0 &

Le porteur de la Maskass Ket' gagne I‘Agilité. 8% : L'Allié ou Héros de votre choix gagne Tacle
Panoplie du Moustachu (3) : +2 en Force, +3 PV jusgu'a la fin du tour.

Panoplie du Mousiachu (3) : +2 en Force, +3 PY.

Aveg cefte casquette, touf le monde Vous connaitrez une fin fragigus.
vous reconnaitra ! Reste 4 savoir si Mourir & cause d'ung carapace ou

E "'-\ ¢'gst ung bonne chose ou non.

ot RM&E 39,40




FAQ
Petit Toast et Daneyte

Leur pouvoir n'est pas additionnable. Si vous avez 4PM et que vous attaquez avec deux
Petit Toast et deux Daneyte, ils gagneront tous un seul bonus de force.

Koulpapace Verte

On utilise évidemment un dé a six faces. Dans le cas on joue au D20, le premier allié ou
héros choisi sera designé si on tombe sur 1, 2 ou 3, jusqu'a 18. Pour 19 et 20, on relance.

Koulpapace Rouge

Si l'allié choisi est déja incling, on lui inflige quand méme les dommages puisque c'est
avant. Dans ce cas, on saute la deuxieme partie de 'action.

Temple du jeu

Vous pouvez également faire un lancé de dé ou un ChiFuM.:.

Pom Paum Geurl

Les 12 classes sont Cra, Ecaflip, Sram, Xelor, Eniripsa, Feca, Enutrof, lop, Osmadas,
Pandawa et Sacrieur.

Ziziana

Il est impossible d'incliner un allié déja incliné.

Pz-Evo

Par exemple, le rat noir qui a 4 de force et qui est 1v16 passera a 10 de force : 4 + 10.

Pakoule

Vous pouvez quand méme jouer des pouvoirs d'alliés ou héros déja en jeu. Vous ne pouvez
pas jouer un allié via le trait Défense.

Djony Allumé

Vous pouvez aussi choisir 1'élement neutre.



Crédits :

Bobtail (TheRamey sur le forum) et Aewni (anciennement
Metaklefouet sur le forum).

Remerciements :

Serifas, Kameg, Appleseed, Wilgash, Coqualier, Delayna, Niyut, Mai-Mai, Jargor... et surtout PZ-
Evo qui a fait sa propre carte entierement ! (quoique un poil modifiée)

On remercie évidemment tout le staff d'Ankama qui a fait un super boulot pour la création du jeu, on
s'éclate toujours autant et on espere que le jeu se portera aussi bien, voir mieux, les années qui
viennent. Longue vie au TCG, longue vie a Wakfu !

Et puis évidemment, toutes les personnes qui se reconnaitront et qu'on a (pas) oublié.

Contact :

Par le forum de Wakfu : contacter Bobtail ou contacter Aewni

Par mail : contacter I'hotmail d'Aewni ou contacter 1'hotmail de Bobtail

Merci a vous.

Wakfu est un MMORPG édité par Ankama.
Wakfu TCG est une jeu de carte édité par Ankama.
M&B est un projet non-officiel sans aucun lien avec Ankama.

Commencé en Avril 2010, fini le 13 Aott 2010
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