COMBAT

ARME COMPETENCE | DOMMAGES | PORTEE | MUNI
CORPS A CORPS %
> BAGARRE (50%) %
> LUTTLE /A (20%) %
MELEE (25%) %
................................. -

NOM HAST (20%) %

SURNOM s . o i B s o At %

GENRE Fas LANCER (20%) %

RACE =

METIER S R S %

NAISSANCE .

NOM DU JOUEUR ARMURE PROT BOUCLIER PROT

CARACTERISTIQUES

COMPETENCES

Répartir ici 400 points (soit 400%) dans les compétences liées au métier et

PV 150 dans celles que 1"on désire (ne pas oublier les compétences d’armes).
FORCE DEX ART ET ARTISANAT (5%) ATHLETISME (15 %)
APP TAILLE BRICOLAGE (10 %) CASCADE (10 %)
CONT ENERGIE CHERCHER (20 %) " WDE  CULTURE GENERALE (20 %)
2 9, 0,

INT 3 IDEE COMMERCE (20 %) CONNAISSANCE DE LA RUE (10 %)

DEGUISEMENT (10 %) DISCRETION (15 %)
POl . CHANGE

INVENTAIRE

DROIT, ADMIN, USAGES (10 %)

EQUITATION (20 %)

ESQUIVER (25 %)

LANGUE NATALE (80 %)

LANGUE ETRANGERE (00 %)

LEADERSHIP {15 %)

NAVIGATION (00 %)

ORIENTATION (15 %) HiDE

PERSUASION (15%)

SAGACITE (20 %) . WiDE

SECOURISME (30 %)

SURVIE (10 %)

VIGILANCE (20 %)

ALCHIMIE/POTION /HERBES (5 %)

ART DE LA GUERRE (00 %)

CIVILISATIONS ANCIENNES (10 %)

CONNAISSANCE DE LA NATURE (10 %)

CONNAISSANCE DES PEUPLES (20 %)

DEMOLITION /SAPE (00 %)

DRESSAGE (15 %)

LEGENDES (05 %) HDE

LIRE ET ECRIRE (00 %)

Lancez 8 dés, puis répartissez ces 8 résultats & chaque caractéristiques. Compléter ensuite : Points de Vie (CON +TAl/2), Points d’énergie
(POU), Santé Mentale (POU X 5), idée (INT x 5) Chance (POUV x 5). Les % entre parenthéses représentent la probabilité de réussir une
action quand celle-ci a Opt de compétence. Ce % s’additionne avec les points de cmpt. HIDE oblige & laisser le MJ lancer les dés lui-méme.
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