Inlamningsuppgift for moment 3

Kursen DT1033, hostterminen 2013, provdatum den 13 januari 2014.

Inlamningsuppgiften bestar dels av obligatoriska uppgifter som du maste klara for att bli godkand pa
moment 3 och samt extra uppgifter som du kan |6sa for att samla poang infor momentets skriftliga
prov. Det skriftliga provet ingar i tentamen i slutet av kursen. Betyg for moment 3 avgors av
resultatet av den tentamen. Losningar av extra uppgifter rattas endast om du har klarat de
obligatoriska uppgifterna.

Uppgifterna ska du I6sa pa egen hand utan. Alla hjalpmedel tillatna. Du far anvanda kursboken, titta
pa mina foreldsningar, soka pa Internet och sa vidare. Du far dock inte kopiera nagon annans
|6sningar eller Iata ndgon annan kopiera dina I6sningar och du far inte hjalpa eller ta hjalp av ndgon
annan person.

Otydlig kod, l16sningar som inte fungerar, fungerar felaktigt eller enbart fungerar delvis eller under
vissa situationer, l6sningar som innehdller kod som inte bidrar till I6sningen, anvandargranssnitt som
ar svara att forsta, ger podngavdrag.

Na&r du har |6st uppgifterna sa kopiera alla dina projektmappar och andra dokument till en tom
katalog pa din dator. Radera alla obj och bin kataloger i samtliga projektmappar. Packa darefter ihop
hela katalogen till en zip-fil. Dop zip-filen med ditt anvdndarnamn och sand in den via Inlamning i
kursens rum pa Fronter.

Néar du har packat ihop dina l6sningar till zip-filen sa kontrollera att allt som du vill sinda in kom med
i zip-filen genom att packa upp den i nagon annan katalog pa din dator.

| Fronterrummets Inlamning hittar du en mapp med namnet ”Inlamningsuppgift 3, mandag den 13
januari 2014”. Du ska sanda in din zip-fil till den mappen.

Mappen “Inldamningsuppgift 3, mandag den 13 januari 2014” ar 6ppen under den 13 januari fran och
med klockan 08.00 fram till klockan 23.59. Darefter stangs mappen vilket betyder att du inte langre
kan sdnda in l6sningar av inlamningsuppgift 3.

Om nagonting skulle krangla eller &r otydligt beskrivet sa kan du na mig via telefonnummer
0702-234307.



Obligatoriska uppgifter
De hér tre uppgifterna maste du klara for att bli godkand pa provet. Inga poang raknas for dina
|6sningar, utan l6sningen for varje uppgift blir antingen underkand eller godkand.

Observera att samtliga program som du konstruerar ska ha grafiska anvandargranssnitt.

Uppgift 1
| den har uppgiften ska du visa att du kan skriva och anvdnda en separat metod som returnerar ett
varde och har en parmeterlista for indata.

Konstruera ett program som omvandlar den totala volymen som ett antal kryddmatt, teskedar och
matskedar tillsammans representerar till motsvarande volym uttryckt milliliter.

Programmets anvandare ska ange hur manga kryddmatt, teskedar och matskedar som ska ingd i en
volym som ska omvandlas till milliliter. Programmets anvandargranssnitt ska besta av ett grafiskt
fonster.

Omvandlingen av en volym fran kokboksmatt till milliliter ska ske med hjélp av en separat metod.
Antal kryddmatt, teskedar och matskedar som utgor en volym ska overforas till metoden via dess
parameterlista och metoden returnera motsvarande volym uttryckt i milliliter.

Du kan ldsa mera om vara svenska kokboksmatt via féljande webbsida,
http://sv.wikipedia.org/wiki/Kokboksm%C3%A5tt

Uppgift 2

| den har uppgiften ska du visa att du kan I6sa problem med hjalp av stegvis forfining, “Top Down
design”, genom att konstruera ett program med hjalp av den metodiken. Den fardiga I6sningen ska
innehalla minst tva egna definierade metoder férutom de metoder som behdvs for att programmets
grafiska anvandargranssnitt ska fungera.

Anvand stegvis forfining for att utveckla ett program som beddmer lasbarheten for en textstrang
bestaende av en eller flera meningar. Programmets anvdndare ska kunna ange en textstrang vars
lasbarhet ska analyseras av programmet. Analysen ska besta i att berakna hur manga ord i
genomsnitt som meningarna bestar av. Till exempel féljande textstrang;

"Ett exempel. En mening avslutas med punkt. Punkt och slut. "

bestar av tre meningar och tio ord. Genomsnittligt antal ord per mening blir 10/3 = 3,333333.

Ju fler ord som i genomsnitt meningarna bestar av, desto mera svarlast brukar texten betraktas.

Forutsatt att fore varje ord alltid finns ett mellanslags-tecken, ' ', utom for textstrangens forsta
ord. FOrutsatt att alla meningar avslutas med tecknet punkt, ' . '. Du behoéver inte ta hansyn till
nagra andra blanktecken, skiljetecken, siffror, férkortningar och annat som kan komplicera analysen.

Redovisa din stegvisa forfining i form ett jsp-diagram eller ett dokument med punktlistor eller
pseudokod, minst tva steg ska redovisas. Den redovisade l6sningen ska 6verensstamma med det
program som du har byggt. Redovisa dven projektmappen for det utvecklade programmet.


http://sv.wikipedia.org/wiki/Kokboksm%C3%A5tt

Uppgift 3

En Vasaloppsakare vill att du bygger ett program at honom som hjdlper att halla ratt pa hans vikt.
Kvallen innan han startar Vasaloppet ska han kunna starta programmet och med hjalp av det spara
sin vikt uttryckt i kg till en textfil.

Darefter nar han har akt Vasaloppet ska han ater igen ange sin vikt till programmet for att
programmet ska kunna skriva ut procentuell viktférandring i relation till den vikt som han sparade till
textfilen fore loppet.



Extra frivilliga uppgifter

Om du har 16st de forsta 3 uppgifterna sa fortsatt garna med foéljande tva uppgifter. Uppgifterna ar
podngsatta. Vid rattningen sa kommer poang dras for brister i dina l6sningar. De podng som du far
kan du rakna till godo vid momentets skriftliga prov i den tentamen som kursen avslutas med. De 10
podng som du totalt kan fa for uppgift 4 och 5 utgér 50% av den maximala podng som du kan fa for
de betygshojande uppgifter som ingar i tentamen for moment 3.

Observera att samtliga program som du konstruerar ska ha grafiska anvandargranssnitt.

Uppgift 4 (5 poang)

Skapa ett program med ett grafiskt fonster. Via det grafiska fonstret ska det vara mojligt att skapa ett
konto, satta in och ta ut pengar fran kontot och kontrollera dess saldo. Det ska ocksa vara mojligt att
spara innehallet i kontot till en textfil och lasa tillbaka innehallet fran en tidigare sparat konto in till
programmet.

Programmet ska vara uppbyggt av minst tva klasser, en klass som representerar det grafiska fonstret
och en klass som beskriver ett konto. All kommunikation med programmets anvandare ska ske via
det grafiska fonstret. Programmets konto ska representeras av en instans av klassen Konto. Samtliga
medlemsvariabler ska vara inkapslade.

| samband med att kontot skapas ska kontot via dess konstruktor initieras med ett kontonummer och
en pin-kod. Kontots saldo ska vara tomt.

Det ska ga att se kontonummer och aktuellt saldo i programmets fonster och det ska ga att satta in
pengar till kontot. Kontot ska endast uppdatera sitt saldo om beloppet ar rimligt.

For att ta ut pengar fran kontot maste man forst ange pin-kod till kontot, i annat fall ska kontot inte
slappa ifran sig nagra pengar. Observera att kontot saknar kredit, i det fall kontot ar tomt ska det inte
slappa ifran sig nagra pengar.

Det ska gé att spara informationen fran kontot till en textfil. Overlagra en konstruktor i klassen Konto
sa att det blir mojligt att aterskapa ett konto utifran tidigare sparad informationen.

Uppgift 5 (5 podng)
Los foljande problem med hjalp av rekursiv metod.

Skapa en rekursiv metod som raknar hur manga filer, med en viss filandelse, som finns i en katalog
och den katalogens underkataloger. Exceptions som kan kastas i samband med sokningen av filtradet
ska hanteras pa lampligt satt. Anvandaren av programmet ska ange den katalog i vilken s6kningen ska

borja och filandelsen for den typ av filer som ska rdknas, till exempel "*.cs".

Ett tips! Klassen System.lO.Directory kan innehalla anvandbara metoder.

Lycka till!
Hans-Edy



