
Título: Projeto V.I.D.E.O.

1 Apresentação do Projeto

O Projeto irá apresentar o curso de Produção Multimídia de uma maneira geral,
mostrando as instalações, o que é desenvolvido e aprendido em aula. Isso será feito através de
um vídeo que mostrará o que é Produção Mulimídia de uma maneira prática.

Neste vídeo serão mostradas as cadeiras do curso, com exemplos de html, css,
desenho, jogos, UI entre outros. Utilizando técnicas de animação em 3D e 2D, edição de áudio
e vídeo, storytelling e mostrando um pouco dos programas utilizados no curso. Após concluído
o vídeo será publicado em um hotsite próprio.

2 Contextualização e justificativa

Um curso como o de Produção Multimídia não pode se apresentar como os outros
cursos, desde o inicio as pessoas devem enxergar o que é ser “Multi”. Para isso foi idealizado
um projeto que mostra tudo de uma forma mais prática e explicativa, ao invés de um texto
explicativo ou um vídeo monótono, a pessoa vai ter exemplos do que aprendemos e de onde e o
que fazemos no curso.

O projeto foi pensado para dar uma maior visibilidade para o curso, para as salas e para
os equipamentos, pois atualmente o curso é apresentado de uma forma nem um pouco a ver
com Produção Multimídia.

3 Objetivos

Objetivo geral: Desenvolver um vídeo que mostre o curso de Produção Multimídia da
maneira como é visto pelos alunos, mostrando o que é ensinado, e o que pode ser feito com o
que se aprende.

Objetivos específicos:
● Adaptar o modo como o curso é apresentado para que seja mais atrativo.
● Apresentar a infra estrutura do curso de Produção Multimídia e da Faculdade Senac

como um todo.
● Mostrar a grade curricular de uma maneira mais prática e dinâmica.



4 Definições dos papeis dos integrantes

Bruna Cunha: Responsável pelo planejamento e organização da captação do vídeo,
auxílio na criação do hotsite.

João Ricardo: Responsável pela edição e finalização do vídeo, criação do hotsite e todo
material gráfico necessário no projeto

Pedro Soares: Responsável pelas pesquisas e redação dos relatórios e documentos
necessários, planejamento das ações e etapas do projeto e auxílio na ediçao do vídeo.

5 Metodologia

Para esse projeto iremos nos basear na metodologia do projeto E com alguns ajustes e
novas definições.

Contextualização: Em um primeiro momento foi identificado a fraqueza da apresentação
do curso de Produção Multimídia levando em conta o que é ensinado e oferecido.

Descontrução: Após isso a matriz curricular do curso será desconstruída para ser
possível identificar os pontos fortes a serem tidos como foco no planejamento do vídeo.

Reconstrução: Nesta etapa a matriz curricular será reconstruída de forma a agrupar o
que for necessário para dar inicio ao desenvolvimento.

Desenvolvimento: Nesta última etapa serão utilizados os dados recolhidos e
organizados para a criação do roteiro do vídeo.

6 Cronograma
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