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1.2. Tema

Num pamlelo de fantssia com & rwlidacle, 0 curta €xpoe€ 4 situa-
c40 humana em relacso 4o descuido com o plADCtA.

1.3. Género

FAHtASiA

1.%. Introducao 4o projeto

O curta RepAr&vel tern como objetivo PASSAr U4 MENSAJEM de
cuidado. Usando como exemplo U4 COMPAr&CAO COM 4 SituaCso
stual da sociedade, sonde sem o devido cuidzxclo, vai se destruir.
A Temica escolhida para O curta foi 0 3d. Modelado € animado
€m Sd, utilizando ilustracoes em 2d nas partes necessarisas, €
efeitos na p()s—proclug&o.

1.9. Questso € objetivqs & serem alcancados com &
ohra / ustificativa

Critiea social. FAZCY uma reflexzo sobre & desva:lorizag&o que
ocorre nos diss de lwoje em relacao & elementos importantes do
plineta.

d 1.6. Publico-alvo




2.1. FICHA TECNICA DO FILME

V

] Q Reslizadores

Fillippe Chiniara — Desde pequeno sempre gostou de vicleogzxmes
€ desenhos, uma fase dacgou at€ & pensar em fazer Algo relacio-
nado & Programacao para Crisr jogos, mas logo descobriu todo
esse€ mundo da criacao de gr&ficos 3D € ficou muito (—:mpolgado,
mudando assim 4 sua escolha para fazer Algo relacionado & arte
focado em Jogos. Em 2011 comecou um €st4gio no CTS Simula-
C40 €m Benfica, um nicleo do SENAI, onde cria varias Apliczx—
coes voltadas & simulacso € tremamento, sendo & maior delas um
simulador de Colheita Florestal.

}_\, Duracso de aproximadamente 9 minutos

[van Freitas — Sempre S€ divert@u € desenvolveu hahilidades com
reCursos digitais tais como edicko € rnzmipulag&o de imagens,
gr&vacoes de sudio, filmagens € edicoes de video. Nunca se
schou na 4rea de exatas ou BumAnAs, € sempre teve certeza que
nunca iria se achar entre s tais. Ao entrar no curso de Design
Gjr&fico descobriu que o nome de sua 4rea: Crisczo. lvan tem
Urné }'ofodug&o de videos ({UE COMECOU COmno brincadeim, fazenclo_
videos de comedia Pats & tuela, qQue boje, slém disso, Jjé virou tra-




S Sinop_se do filme

O Criador em um momento de peENsamento decide crisr um plan—

eta € ver como €le se desenvolve. RApidamente 0] planem Cresce

€ perde o controle sohre si mesmo. deixando-o COm Uméa gmnde
8 divida, continuar tentando ajudar ou lAl’gAl’ o planeta sozinho.

2.3. Creditos

Un filme de:
Fillipp(—: Cbinizxm, [van ]!reitas, Magno ]‘[usein

Orientzxg&o .

Prof. Daniel Pinna

Danillo Pinto
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\ donorizacko € Tri“m Oonors:

lvan Fl’CitAS




Professores envolvidos nas disciplinas relacionadas 40 Projeto.

Roteiro € Storgboarcli Paulo Luna
/ Direg&o de Arte: Marcos Machado
[t L

Animacao de peréomxgemi Gustzwo ROSA

v Y, Direcao de Animaczo: Pado Luna
/ N Proclug&o de Audio: Marco QppAlA

Paulo LUDA, Fshio Forti, Dasnillo Pinto ! Steplmnie M(-:ndes, Pro-

fcssores, Pais € familiares, todos os AMIgos quE Acornpan[mmm 0]
projeto.

(MARCA DA UVA — INSERIR NO FINAL DOS CREDITOS

UNIVERSIDADE VEIGA DE ALMEIDA

Curso de Design Gjr&fico - llustracao € Animacao DigitAl

Rio de JAHCil’O, Ju“ao 2012.
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3. ROTEIRO E STORYBOARD
Sul . Storglin(-:

Un plADCtA ¢ criado € seu crisdor ohserva seu crescimento. Ao
perder o controle sohre si, O planeta CONECA & SE destruir, deixan-
do seu criador muito preocupac]o, € fazendo-o tentar achar alter-
NALIVAS PAY & impeclir esta destruig&o, em um momento de reflexso
(o) plAHC[’A c[aega & uma soluczo qQue surpreende S€eu criador, € muda
o rumo da historia.

R Argurne:nto

O Crisdor , Uma entidade MmAgic, €m UM mMomento de peENsamento
decide criar um planebx e ver como ele se desenvolve. Ele cria
todos seus aspectos, colocando 4s ﬂorestas, 0S ANIMAIS € pPOr final
os humanos. RApidAmente (o) planetA CrESCE € S€E desenvolve, mas
em um determinado momento perde o controle sohre si mesmo.
Ocorrendo JUETT4S € destruicao do planeta o crisdor decide tentar
Ajudar, m4S NINGUEm no mundo presta atencio €m sua AjUdA € Sua
tentativa de chamar atencso mostrando um plADCtA que ele tinha
crisdo anteriormente y & TeriA, completamente destruida. Mas isso
nio faz diferenca AIgUYDA ! pelo menos por um tempo. Fntzo ele
lAl'gA. (0] planettx P&t A SUs Propris sorte. Mas nem todos (611[0) ZAZAN]
45 tentativas de chamar stencso do CriAdor, €NtA0 AS PESSOAS,
que prestaram atencdo € comecaram 4 se€ conscientizar, foram
espalhando esta MENSAJEM pelo mundo ate que todo mundo volta
40 normAl, SEM JUErTAS, SEM poluig&o. Mas isso nao adianta PaY &
o crisdor voltar & da;r stE€ENCAO0 pPara mundo. Entio eles tem uma
ideia : eles criam foguetes € voam &t€ o pl'AnetA terra, que esta
completamente clestrufdo, € entAo o reconstroem , o reanimam ,
fazendo voltar o plzmetzx em seu melhor estado.




O Criador entzo em um momento de cxplos&o de fCliCidAdC
COMECA & Criar VArIOs outros planetAs, estrelas, gAl&XiAS st€ que
em um momento, que & felicidade est4 em um nivel altissimo, ele
exploc]e €m Una luz muito forte, clesaptxrecendo € dando lugar 40

M Universo.
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Fade in no rosto do criador.

camersa se sfasts at€ mostrar o COrpo todo.

ele se ESPrequica, snda de um lado pars o outro, € tem uma ideia.
fica penszmdo em como vai fazer € um halzo em cima mostra como
est4 ficando 4 ideia (um globo tem:stre). o halzo some como
fumaca € ele esfregA &S TAOS.

fade out

fade in

close hem de perto no plAD(-ZtA €m um contimente. zoom out most-
rando os outros continentes, logo APOS O criador limpzmdo 0 plzm—
€ta com um pequeno espzmAdor._

ele sai da tela que continua mostrando o plAnetA.

Fle volta com uma caixa € comeca & eolocar as coisas de dentro
da caixa no plAHCtA, uma pPor uméa. Mas perd(-: & PACIENCiA € joga
tudo de uma vez.

Fle tira do “holso” duas pessoas € coloca no planeta.
Oai um halso com uma cara sorrindo do plan(-:tzx € o crisdor sorri,
cai-.uma 4rvore do plADEtA € o crisdor fica com cara de duvida.
Apsrece uma casinha no lugar sonde estava & arvore, € ele faz
uma cara feliz. _

& casinha comeca 4 se multiplicar € SUrgEM VAYiaS casinhas forman-
do uma cidade.

9aem harcos pars outros contmentes.
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Caem mais AFVOres dos outros continentes € outras cidades
COTNECAIN & APAFECET.
O criador fica sndando em volta do plAD(—ItA olhando tudo isso com
€ntusiAsmo.
’ As cidsdes se desenvolvem cada vez mais
[] surgem predios , fahricas, jorra petroleo de Algum lugar do mundo.
As cidades COMECAIN A CYESCEY MAIS € MAIS fabricas vao AN (%
cendo.
O mundo comeca 4 ficar polufdo.
As 4JUAS €SCUrECEM
O crisdor COMECA & VET ISSO tudo um pouco preocupado € tenta
fazer slgo. '
\ Fle tenta LSSOPYAY & poluig&o mss no adisnta
Q Bl | ouve-se harulhos de explosées, COMECAM JUETTAS pelo mundo, mis-
j seis voam de todos os continentes.
/4 () O crisdor fica irritado € d& um tapsa no mundo.
= \' \ A JUETT4 ParA € O crizdor sponta pars O lsdo. A camera cbegA
.) () Pars O lado € mostra um plzmetzx destrufdo, morto. Com uma plACA
escrito “terra riscada com um X vermelho.
@ /| O criador € ignomdo pelo planeta € as duerras continuam.
O criador sai de perto € senta segunmdo os joelhos ignomndo 0
2. mundo, com um rosto triste.
I Un monocuo/luneta sai do mundo € olha Pars O criador.
3 Una luz APATECE NO local de onde o monoculo saiu.
- 'G ouve;n—se VOZES, qUE simholizam PESS04S conscientizadas
) & luz comeca & crescer, simholizando qQUE 4 MENSAJEM de consci-
\ 3 : Y entizacso se CSPA“'IA pe]o mundo.
] - luz envolve todo o planeta € o recupera.
\ Mesmo assim, o Cri4dor continua sentado no mesmo lugar, € triste
J d& mesma maneira. -
C) Foguctes E€SPACIAIS SAEM do plAHCtA € s€ dirigem & terra destruida.
’




A chmers mostra o criador desanimado € frustmdo, ainda sentado
no dw&o, de costas Pars O planeta.

Enquanto ISSO, €scutam-se sons de ferramentas € Apzxrelhos de
construcao 40 fundo.

A A cAmers, de tr4s, mostra o crisdor se virando € olhando PAr 4

A cimersa mostra & Terra viva novamente.

O criador corre Par s VEY de perto € comemor 4.

E cria outros planetzxs COom A4S MAO0Ss, de maneira empolgAdA €
Al(-:gre.

A camera sai gimndo € subindo, ainda com o target no crisdor.
Explos&o €m br’anco, ou fade ou pars o hranco.

Fade in ParA O UNIVEYSO, sonde vao estar os creditos.

Cada plADEtA NO UNIVErSO SEYA um topico dos creditos.

3.1. Storgboard
















W #. DIRECAO DE. ARTE.

2} . 1 . PCY SONAJENS

d4.1.1. O Griador

0 PErSonAagem principal. Fle tem uma forma humanoide mas ele
N&O0 possui tracos Bumanos, SEU COrpo € todo preto € o rosto € uma
MASCAl & QUE SE INOVE demonstrando suas EXPressoOes.

$11.1.1. Pesquiszx de Arte










Model Sbe-et Par 4 modelagem 3D

‘| $.1.1.3. Modelo Final

A modclAgcm final do corpo foi feita no 3ds Max , se utilizando a
técnica de hox moc[eling. J& & mascara foi modelada com a tecnica
de poly-hy-poly sempre havendo 4 preocupacao com os edge loops
Pars 4 melhor deformaczo do rosto na hora das E€XPressOes faciais.






















\ $.1.2.3. Modelo Final

C ) ]
) O modelo foi inicislmente feito no sculptris POF SEr UmaA ferrsamenta
que permite uma maior liherdade artistica com & forma € entao
. pintaclo N0 Proprio sculptris, € entao foi exportado Pars O 3ds Max B

pars & criacko dos materiais ,da AQUa € dos elementos como ca-










